leytOV\ékul
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Jak poprawnie przygotowac plik pod

DRUK UV

W programach Adobe Photoshop i Adobe lllustrator

Wiy «,!’
¢ Jﬁ F .
- .\3 d i ‘ | 1 : i |
I pr ‘ e ’ (4 [ |
! ‘ q\ l’) "
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Jak poprawnie przygotowac plik pod

DRUK UV

W programach Adobe Photoshop i Adobe lllustrator

Spis tresci

- Ogolnie:
]

= Réznice w paletach CMYK i RGB 3
= Czym jest lakier UV 4
= Rozdzielczos¢ plikéw do druku 5
= m Adobe Photoshop:

E Obszar roboczy i spady 6
= Przygotowanie Masek UV 8
= Zapisywanie projektu i nazewnictwo plikéw 10
= m Adobe lllustrator:

E Obszar roboczy i wielkos¢ artboard-u 12
= Tworzenie warstw dla masek UV 13
= Zapisywanie projektu 14
= Specyfikacja drukarska:

= Specyfikacja drukarska druku UV 15

UWAGA: Niniejsza instrukcja odnosi sie do zamowien wizytowek EXCLUSIVE w serwisie www.wizytédwkidyou.pl.
Inne drukarnie moga posiadac specyfikacje drukarska réznigca sie w mniejszym lub wiekszym stopniu od przedstawionej w niniejszej pomocy.
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Ogolnie
Roznice w paletach CMYK i RGB

Paleta RGB

Jeden zmodeli przestrzeni barw, oparty na barwach addytywnych. W tej palecie kolory powstajg przez miesza-
nie trzech podstawowych koloréw R (Red — czerwony), G (Green — zielony) i B (Blue — niebieski).

Model barwy stosowany byt gtownie w urzadzeniach analogicznych a obecnie réwniez w cyfrowych — monito-
rach LCD oraz starszych wzorcach — CRT.

Zakres kazdej sktadowej wynosi od 0 do 255.

W palecie RGB (w odréznieniu od palety CMYK), mozemy uzyskac kolory bardziej jaskrawe, a zakres odwzoro-
wania barw to 16,5 miliona koloréw.

UWAGA!

Model wyswietlania barw RGB zalezny jest od urzadenia. Stad do prawidtowego ich wygladu kazdy monitor
winien by¢ odpowiednio skalibrowany pod profil barwny - aktalnie w polskich drukarniaj najbardziej popu-
larnym jest Coated Fogra 27.

Paleta CMYK

Model barw subtraktywnych. Zestaw czterech podstawowych koloréw farb drukarskich stosowanych po-
wszechnie w druku wielobarwnym. W jego sktad wchodzg kolejno C (Cyan - niebieskozielony), M (Magenta
- purpurowy), Y (Yellow — zotty) i K (Key — Black — czarny).

Zadruk kazdg z farb moze wynosi¢ od 0 do 100%. Zatem teoretycznie mozna uzyskac¢ w tej palecie 100 milio-
néw kloréw, jednak praktycznie ilos¢ uzyskiwanych koloréw jest duzo mniejsza.

UWAGA!

Model wyswietlania barw CMYK zalezny jest od urzadenia. Stad do prawidtowego ich wygladu kazdy mo-
nitor winien by¢ odpowiednio skalibrowany pod profil barwny - aktalnie w polskich drukarniaj najbardziej
popularnym jest Coated Fogra 27.
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Ogolnie
Czym jest lakier UV

Lakierowanie UV

Pokrywanie druku lakierem UV jest to jedna z metod uszlachetnienia/podniesienia jakosci i/lub atrakcyjnosci
druku.

Jest to bezbarwny lakier przeznaczony przeznaczony na potrzeby poligrafii i utwardzany promeniami UV. Apli-
kowany jest za posrednictwem sitodruku na wydrukowany wczesniej arkusz druku offsetowego. Stad do tego
rodzaju uszlachetnienia niezbedne sg tzw. maski UV (czytaj: Przygotowanie masek UV).

Ze wzgledu na proces technologiczny mozliwe sg przesuniecia lakieru UV wzgledem druku do Tmm, dlate-

I UWAGA!
go odradza sie lakierowanie bardzo matych powierzchni.

Czy wiesz, ze...

- Elementy pokrywane lakierem UV, sg wypukte w stosunku do elementéw nie pokrywanych tym rodza-
jem uszlachetnienia.

- Lakierowane elementy nie muszg by¢ poddrukowane. Istnieje nieskoniczona ilos¢ mozliwosci tworze-
nia masek UV. Mozna np. lakierowac logo firmy, napisy, lub stworzy¢ wtasny wzér odbiegajacy od druku,
np. fakture skory, wzory itd.
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Ogolnie

Rozdzielczos¢ plikow do druku

Dots per inch - czyli liczba plamek przypadajaca na cal. Jednostka stosowana dla okreslenia rozdzielczosci
(szczegotowosci) m.in. w druku.

Opisuje stopien oddania szczegotdéw ksztattu obrazu (przy obrazach bitmapowych stosowany jest réwniez
skrot PPI — czyli pixel per inch), w rozumieniu iz caty obraz to uktad plamek. Zatem im wieksze zageszczenie
plamek na cal tym wieksza szczegétowos¢ obrazu.

Jednostka DPI stosowana jest do grafiki rastrowej (bitmapowej, zdjeciowe)), w grafice wektorowej nie ma ona
szczegolnego zastosowania z racji, iz obraz w grafice wektorowej opisywany jest za pomocg tzw. figur geome-

trycznych.
300 DPI 72 DPI 20 DPI
Jakos¢ drukarska Rozdzieczos¢ Zbyt mata rozdzilczos¢
dla druku wizytéwek. widoczna na monitorach. uwzgledniajaca szczegoty.
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Adobe Photoshop

Obszar roboczy i spady

Obszar roboczy

Towrzgc obszar roboczy nalezy pamietac o odpowiednich ustawieniach dokumentu:

- wielko$¢ obszaru roboczego (szerokosc i wysoko$¢ - przyjete przez nas standardy to 90x50mm)
- rozdzielczo$¢ - 300dpi (czyli 300 piks/cal)

- kolorystyka - CMYK

- profil koloréw - Coated FOGRA27

Mazwa: Moja wizytdwka | oK

Ustawienia domysine: Wihsny [ Anuluj

Rozmmiar: [ Zapisz ustawienia domysine...

Szerokosc: Usun ustawienia domysine...

Wsokosc:

Device Central...

Rozdzielczosc:

Tryb kolordw:

ZawartosE ta: )
Rozmiar obrazu:

(#) Zaawansowane 2,40M

Profil koloréw: Roboczy CMYK: Coated FOGRA27 (IS...

Proporge pikseli:  Piksele kwadratowe
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Adobe Photoshop

Obszar roboczy i spady

Spady

Jednym z prostych sposobdw zaznaczenia spaddw jest natozenie na obszar docelowy (90x50mm) lini pomoc-
niczych, a nastepnie powiekszenie go za pomocg opcji Rozmiar Obszaru Roboczego (1) (Alt+Ctrl+C), do
wielkosci 94x54mm.

S5 Plik Edycja [@Bmz] Warstwa Zawmacz Filir Widok Okno Pomec | [EH (W] v w7 v W ®Ev | tstotne elementy | O cstiver [S]E o)
Tryb ’
piksfcal w | [ Pierviszy plan ] [ Whyezysc ]| |
Dopasowania 4
1 g [l 0] Auto-tony Shifts CtrleL | [4 5 B F g « | et
ot Auto-kontrast Al Shifts Ctrls L
A S Auto-kolor Shift+ Ctrl+B =
A (Y .
:-I‘J: ] | 6.67% @a {} 2
L 7, : I = =
& & T Kadruj [ ] -
c ot Przytnij... i [#|  |Meoia vizytsvka 3
y‘ .\‘ B Pokaz wszystko - ?El
2 Ny
L Powiel... ——| | [E Rezmerobra -
Q‘ e.z_ Zastosuj cbraz... B 9§ .
@‘ Q Obliczenia... L/ Warstory
L Zmienne 3 Zvaykly Kny 100%
1 Zastosuj zestaw danych... | sabiokug: [ o 4 @ " 100%
L] H Al . -
- Zalewki... e
| e
] |
T
5

=2 fx O ® 1 &6 F

€6,67% [ | Fkspozycja drisla tylko w trybie 32... b | < s

Po zmienie Rozmiaru Obszaru Roboczego spady powinny by¢ widoczne za liniami pomocniczymi.

_:S Plik Edycia Obraz Warstwa Zaznacz Filir Widok Okno Pomoc | B @ ' 66,7 ¥ El' rlil" || Istotne elementy ‘ 0('(35Lwev Em
@Ial? ]| | Wizpianie: 0 piks o | Styl: Zurykly . Seerckoéd =  Wysokodd | Popraw krawed... |
Moja wizytéwka @ 66,7% (CMYK/8) * [
[5)[V E  —
¥ AL
LAE
s
&, 7, ir]
7.0,
L
N T
%‘0‘
O.a1
a2
H
La
6,67% [ | Ekspozycja dzisla tylko w trybie 32, b | ¢ b ) & f O © 0O B J
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Adobe Photoshop

Przygotowanie Masek UV

Przygotowanie Masek UV

Na pliku ktory ma by¢ pokryty lakierem, nalezy stworzy¢ maski UV.
Jak fatwo to zrobi¢? Nalezy usuna¢/wytaczy¢ wszystkie warstwy ktdre nie maja zostaé polakierowane.
W naszym przypadku zostawiamy tylko i wytgcznie warstwe o nazwie logo (2)

s Pk Edycja Obraz  Warstwa Zaznacz Filr Widck Oknc  Pomoc | E Y 667 ¥ El" El" || Istotne elementy ‘ G‘CSLwev EE
TEA Do | o |

[[] Auto-zaznaczanie: Grups = || Kontrolki presksztslcen fEae i & a4

Moja wizytdwka @ 66.7% (logo.CMYK/8) * (%
re n | [ B i
¥ AN -
LXAE a
&P ]| 6667 o - [ 25 g
& 7 i =5 | Historia
7 o
Rk ¥
N T < 3
{;‘ Q, o ENEEERE
Q| Warstuy
o Zueykly - Kryoe:| 1000 | »
T 3 s Wiypsinienie: | 100% | +
R A S 2
q B Naicgenis kokoru

|—VE| Intefigentny ohiekt wektorovey
&2 fx @, 1 &l A

66,67% (B | Ekspozycja driala tylka w trybie 32...| b | < }

]
n

Plik Edycja Obraz Warstwa Zaznacz Filir Widok Okno Pomoc | E V 66,7 ¥ @' Iilv " Istotne elementy ‘ GCSL\VEV EE

TES bhad | W |

[ Autc-zzznaczanie: Grupa v || Konbrolkipreeksstalces | A 1= O |3 & 4

Moja wizytéwka @ 66,7% (logo,CMYK/8) * (¥

HE T 2 7
) L) A N YUY UYL UV YUUTIUUT SOOI OVSVUTI P AU e
tﬂ“»..'\‘o_ "
LA o=
AR L e - =t
L 7| w5 [ I
J,&l‘ 1 | ‘B’ |ﬁ|:|Mojawiméwka -
W, e | T H
T O e
[ | Novea linia pomocnicza =
R‘O‘ o B & 3 =
]|} = v I
L Zuiykly ~ Krycie:| 100% | &
- : ) Zablokuj: [ o %+ @ Wiypsinienie: | 1009 | »
i A
- ] q FZWarstwaZ‘J fx‘:
& Efekty
@ Nalozegie koloru E
66,67% (8 |Eksporycia deiska tylko w trybie 32.. I | ¢ [ = fx € 0 & 8
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Adobe Photoshop

Przygotowanie Masek UV

Przygotowanie Masek UV

Nastepnie w opcji Styl Warstwy (Warstwa/styl warstwy/natozenie koloru), naktadamy na wybrany element

kolor czarny K=100% (3).

P mh GO

S  Plik Edycja Obraz Warstwa Zaznacz Filtr Widok Okno Pomoc | [&r

Istotne elementy ‘ GCSLwe' Em
L

~ | Rozmiar prébkit | Prébka punkiove Probkas | Warystkie warstvey

E

Moja wizytéwka @ 66,7% (l0go,CMYK/8) * [/

[

e | [ | N F = [ Mokie ie koloru e
3, .
AP Opcje misszania: Domyéine e . -
77 ] Coeh Krycie: - 0 10 % S
s [7] Ciert wevnstrzny -
; T e — S———
L o= -~ [T Blask zewnetrzny Wybierz kolor nakfadki: ﬂ
N [F] Blask wewnetrzny
7.0
5/) Y [] Faseta i plaskorzetba noy
a2 7] Kontur
h, T‘ ] [] Tekstura n
%‘ o‘ [F] Satyna o/ % _Dodaj do probek
AE . . ([ 5 rotozenie kolors | by BiblotaKi Koo
! Wizytowki | o=
) B [ Naloenie wazorku @ H: 279 ° L: 8
— |4 y ou [Cobrys @8 15 % Ja: 2
@B 11 % T -2
©R: 26 c o %
b ©G6 23 M: 0 %
. @B 27
[ Tylko kolory z palety internetowej 1
| # 1a171b k: (100 % P
56,67% [ | Ekspozycja dziska tylko w trybie 32..[ M| 4 v

Tak przygotowang maske (plik TYLKO z jedng warstwa (4) ) zapisujemy jako kolejny plik projektu.
| || Istotne elementy ‘ GCSLwe' EE

'S Plik Edycja Obraz  Warstwa Zaznacz Filtr Widok Okno  Pomoc | [ I i

66,7 ¥

- = -

[] Auto-zzznaczanie: Grupa  + [ Kontrolki praskssislcert | il 5

Moja wizytowka @ 66,7% (Warstwa 29,CMYK/8) * [%]

, o 2o B

o - o

B 40 4 |

4|

®

L=
T,'J‘ R P
LAE
2.
17
W,
SEAE
k, O
O Q| ]
L
h 3

wizytowki

you

AN

66,67% (8 | Ekspozycja dzista tylko w trybie 32... b | ¢

= & O

® 0 R F
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Adobe Photoshop

Zapisywanie projektu i nazewnictwo plikow

Ogodlne zatozenia

Kazdy wzor wizytdwki - w zaleznosci od tego czy bedzie to wizytdwka jedno czy dwustronna - powinien posia-
dac¢ po dwa pliki produkcyjne na kazda strone wizytéwki - s3 to:

- plik drukarski (przeznaczony do druku) powinien by¢ plikiem sptaszczonym - bez warstw.
Aby to osiggnac¢ nalezy wybra¢ z menu zaktadke warstwa, a nastepnie opcje sptaszcz obraz.

- plik z maska UV (przeznaczony do natozenia lakieru) powinien by¢ plikiem pozbawionym
tta - powinien (précz jednej warstwy UV), posiadac przezroczystosc.

Zapisywanie do formatu PDF

Pliki w formacie PDF zapisuje sie (po uprzednim ich sptaszczeniu) za pomoca opcji Zapisz jako (Ctrl+Shift+S).
W okienku wybieramy opcje PDF (5) oraz nazywamy odpowiednio plik (6) stosujac wzorzec:

nazwafirmy(lub osoby zamawiajacej)_rozmiar_strona_okreslenie pliku (druk czy maska UV)

otne elementy ‘ a C5Liver Em

TS Pk Edycja Obraz Wi B zpiszigkoe  * WS W e » - ==

P v | [C] Auto-zaznaczaniet Grupa

Savein |, moja wizytdwka - @ ’ s v

Robert.psd @ 66,7% (TY]

Y [ =
P T R it e
= Recent Places

Mo items match your search.

1)
¥R
LXAE ||
" J" Desktop
& 7
7.4, 53
y‘ .\‘ ] Libraries
\ T ] A
R‘ O, Computer
0,21

a

Prasjécie bezpoérednie - Krycie:| 1009 | »

MNetwork _ )
File name: twojafima_3050_str1_druk]| - | Save I Zablokujs [] o & @ Wiypetrienies || 100% | *
Fomat - PDF (PDF,.PUF =] [ canca | i 1

_ [k O Fromt
Opge zapisu
Zapisz: [ 1ako kopie etk\
Kanaly Alfa Kolory dodatkowe

[¥] Warstwy
Kalor: [] U#yj ustawieri dodatkowych: CMYK roboczy

Profil ICC: sRGB IEC61966-2.1

Zapisz miniaturke Rozszerzenie malymi literami | =2 fx [
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Adobe Photoshop

Zapisywanie projektu i nazewnictwo plikow

Zapisywanie do formatu PDF

Sq dwa wazne elementy zapisywania do formatu PDF.
- ustawienie jakosci PDF na Jako$¢ Drukarska (7)
- ustawienie koloru na Coated FOGRA27 (8)

e

Zapisz Adcbe PDF 7
Predefiniowane ustawienie Adol§e PDF: [JakosE drukarska)] -
Standardowa: Bra « Zgodnosc: Acrobat 5 (PDF 1.4) -
Ogélne Whyjscie
Kompresja — Kalor
_ -
Konwersia kolordw:  Konwertuj na docelo
Zabezpieczenia 5 - it 9
Podsumaowanie wiiejsce docelowe: Coated FOGRAZ7 (IS0 12647-2:2004) -
Zasada dofgczania profilic  Nie uwzgledniaj profilu -
— PDFX

Mazwa wyjsciowego profilu komwersii; | Coated FOGRA27T (IS0 12647-2:2004)
Wartinek wyjscioy:
Identyfikator warinku wyjsciowego;

[agwia rejestru;

— Opis

Zapisz ustawienia domyéhe... | [ ZapiszPDF | | Anulj |
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Wielkos¢ obszaru roboczego (artboard) tworzymy podobnie jak w programie Photoshop.
W pierwszej kolejnosci ustalamy wymiar wizytowki (1), kolorytyke oraz rozdzielczosc (2).

Profil: ' [Wiasny]

Ilos¢ obszardw roboczych: 5
Rozmiar: [Wiasnyl

Szerokos . g Jednostki: ~ Milimetry

Orientacja: |y E

Szablony... 0K Anuluj

Nastepnie na obszar roboczy nanosimy linie pomocnicze i za pomoca Narzedzia Obszaru Roboczego (3)
powiekszamy go do obszaru 94x54mm.
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Maski pod UV dla swobodnej pracy, tworzymy na oddzielnych warstwach - dla utwienia warstwy mozna swo-
bodnie nazywac (4).

Warshary

ca LY

Maski UV powinny mie¢ natozony kolor - 100% czarny

Copyright © 2010-2013 by wizytowkidyou.pl. All rights reserved.
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Projekt przygotowany na warstwach mozna swobodnie wysta¢ w formacie Al pod pewnymi warunkami:
- wszystkie czcionki powinny by¢ skrzywione
- wszelkie elementy rastrowe powinny by¢ osadzone
- plik powinien by¢ stworzony na warstwach, ktére powinny by¢ odpowiednio nazwane
- artboard powinien mie¢ odpowiedni rozmiar
- maksymalna wersja programu to CS6

Projekty mozna réwniez przesyta¢ w formacie PDF. Uwzgledniajac powyzsze specyfikacje, oraz ustawiajac ja-
kos¢ pliku PDF na Jakosé Drukarska (5), oraz kolor na CMYK Coated FOGRA27 (6)

“Zapisz Adobe PDF

Predefiniowane ustawienie Adobe 25 [Druk

Standardowy: Brak Zgodnoéé: Acrobat 5 (PDF 1.4)

: Dofacz pruine uuicivwe

PDF/X

Anuluj

Copyright © 2010-2013 by wizytowkidyou.pl. All rights reserved.

- Strona 14




Specyfikacja drukarska druku UV

Kazdy plik produkcyjny kierowany do druku w serwisie wizytowki4you.pl powinien spetnia¢ okre-
slong specyfikacje drukarska, w innym przypadku zostanie on odrzucony i skierowany do poprawy.

1.

Przyjmujemy pliki wytagcznie w formatach
a) Al - tylko na wyraznie zaznaczonych warstwach
b) PDF - z wyraznie opisanymi nazwami: plikéw, stron i przyporzadkowanych im maskom UV
) TIFF - pliki sptaszczone z wyraznie opisanymi nazwami oraz maskami
Czcionki w plikach zamienione na krzywe
Wszelkie elementy rastrowe - osadzone
Rozdzielczos¢ - 300dpi
Rozmiary wizytowek wytgcznie w formacie: 90x50mm, 85x55mm, 80x50mm
Rozmiary innych plikéw w formacie dowolnym.
Kolorystyka CMYK
Paleta Coated FOGRA27

Czarne czcionki oraz maski UV w rozbarwieniu 100%

Czarne tta i wypetnienia w rozbarwieniu CMYK: 40,30,20,100

. Spady do plikéw produkcyjnych po 2mm z kazdej strony
. Pliki sktadane WYt ACZNIE przez system zamowien na stronie www.wizytowkidyou.pl

. Kazdy plik powinien by¢ odpowiednio nazwany:

nazwafirmy(lub osoby zamawiajacej)_rozmiar_strona_okreslenie pliku (druk czy maska UV)

przyktad dla pliku z drukiem:
wizytowki4you_90x50_stronal_druk
wizytowki4you_90x50_strona2_druk

przyktad dla pliku z maskami UV:
wizytowkidyou_90x50_stronal_UV
wizytowkidyou_90x50_strona2_UV
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wizytéwki" ‘

VOU . ‘

Jak poprawnie przygotowacé plik pod
DRUK UV
W programach Adobe Photoshop i Adobe Illustrator

www.wizytowkidyou.pl
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